
CHƯƠNG I. PHÉP NHÂN VÀ PHÉP CHIA CÁC ĐA THỨC
BÀI 3. NHỮNG HẰNG ĐẲNG THỨC ĐÁNG NHỚ
A. TÓM TẮT LÝ THUYẾT
1. Bình phương của một tổng


2. Bình phương của một hiệu


3. Hiệu hai bình phương


B. BÀI TẬP ÁP DỤNG
Bài 1.
a) 
Tính .
b) 
Viết biểu thức  dưới dạng bình phương của một tổng.
c) 
Tính nhanh: .
Lời giải
a) 

b) 

c) 



Bài 2.
a) 
Tính: 
b) 
Tính: 
c) 
Tính nhanh: 
Lời giải
a) 

b) 


c) 
Bài 3. 
a) 
Tính: 
b) 
Tính: 
c) 
Tính nhanh: 
Lời giải
a) 

b) 

c) 

C. LUYỆN TẬP
Bài 1. Thực hiện phép tính
GV. PHẠM VIỆT ANH		ĐẠI SỐ 8 - TUẦN 2
a) 
b) 

c) 

d) 

e) 

f) 

g) 

h) 

i) 

j) 

k) 

l) 

m) 

n) 

o) 

p) 

q) 

r) 


Bài 2. Điền vào chỗ trống để được hằng đẳng thức đáng nhớ
a) 

b) 

c) 

d) 

e) 

f) 

Bài 3. Rút gọn các biểu thức sau
a) 

b) 

c) 

d) 

e) 

Bài 4. Tính nhanh
a) 

b) 

c) 

d) 

e) 

f) 


Bài 5. Tính giá trị của biểu thức  trong mỗi trường hợp sau
a) 

b) 

c) 

[bookmark: _GoBack]Gợi ý. Biến đổi biểu thức P về dạng bình phương của một hiệu sau đó thay x vào để tính giá trị của P.
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